Zusammenarbeit von Freilandtheater und Wirtschaftsschule beim Film ,,Wow! — reloaded”

Spannungsreich und erfrischend erzahit

Jugendliche agierten erstmals vor Kamera — Eine Liebesbeziehung die virtuell begann

BAD WINDSHEIM (jp) -
Multimediale Projekte
sind die Zukunft der Mas-
senkommunikation. So er-
scheint es sinnvoll, Heran-
wachsende mit dem The-
ma friihzeitig durch prak-
tische Kreativitat und Pro-
jektarbeit vertraut zu ma-
chen. Dass dies im Fall der
Zusammenarbeit des Frei-
landtheaters und der Wirt-
schaftsschule Bad Winds-
heim gelungen ist, zeigte
am Sonntagnachmittag
die Premiere des 21-minii-
tigen Kurzfilms ,,Wow! -
reloaded*, der fiir Mitwir-
kende und Sponsoren im
Bad Windsheimer Kino ge-
zeigt wurde.

Die Handlung des Films
um eine Liebesbeziehung,
die im Internet begann und
in der Realitit sich in einer
hochst ungewissen Zukunft
bewidhren muss, ist mit den
virtuellen Welten der Social
Networks verbunden und
setzt das Projekt des mobi-
len Klassenzimmerstiicks
»,Wow*“, das 76 Mal in der
Region aufgefiihrt wurde,
fort. Der Film erzéhlt eine

hieraus entwickelt, ist span-
nungsreich, schnell und er-
frischend im Erzdhlstil und
zeugt von der Dynamik, die
entstehen kann, wenn Men-
schen wirklich aus ihrem so-
zialen Empfinden berichten.
Die schauspielerischen Lei-
stungen Uiberzeugten, vor al-
lem wenn man bedenkt, dass
alle Jugendlichen zum ers-
ten Mal vor der Kamera
agierten. Aber auch die Rol-
len der Erwachsenen waren
von Witz und Situationsko-
mik gepréagt, allen voran die
Rolle des Online-Spielers
und Vaters, die das Urgestein
des Freilandtheaters Peter
Huber verkorperte.

Im Vorfilm wurden das
»Making Of* und die Motive
des Mitmachens der einzel-
nen Darsteller schlaglichtar-
tig beleuchtet, so dass ein
Eindruck tiber die gedankli-
chen Hintergriinde des
Films vermittelt wurde.

Der Film ist in einer ein-
jahrigen Projektarbeit ent-
standen, bei der sich in zwei-
wochentlichen Treffen sich
die Jugendlichen in einer
Schreib- und Schauspiel-
werkstatt mit den Figuren

Geschichte, die sich dhnlich
schon so begeben hat und
so typisch fur den seeli-
schen und gesellschaftli-
chen Zustand der jungen Generation
ist, die ihre Kommunikation aus der
realen Welt mit Hilfe von sozialen Fo-
ren und Rollenspielen, in denen sie
nur noch in Form virtueller Stellvertre-
ter aktiv sind, gestaltet, jedoch oft nur
noch wenig Bezug zum Leben reellen
Alltag hat.

Die Akteure von ,, Wow! — reloaded® vor dem Kino, das die
Urauffiihrung zeigte.

Anna, die Hauptdarstellerin, ge-
spielt von Julia Lachenmeier vom Frei-
landtheater, will Klarheit in ihre virtu-
elle Beziehung mit Joy, alias Thomas,
dem Bekannten aus einem Rollenspiel
bringen und fiahrt zu einer Szenever-
anstaltung, ohne sich sicher zu sein, ob
er tatsdchlich kommen wird. Was sich
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aus dem Theaterstiick
» Wow!“ auseinander setzen
und deren Biografien weiter
entwickelten. Angeleitet und
unterstiitzt wurden sie durch die Auto-
rin und Regisseurin der Theaterpro-
duktion, Stefanie Pfeiffer. Den schau-
spielerischen Teil leitete die Schau-
spielerin Julia Lachenmeier.

Dieser Film wird bei einem anste-
henden Kurzfilmfestival in Nurnberg
zu sehen sein.



